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ANDREA JIMENEZ
(1987)

Foto de Alvaro Serrano Sierra

www.facebook.com/teatroenvilo
www.twitter.com/teatroenvilo
www.instagram.cém/teatroenvilo
www.teatroenvilo.com
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TEATRO EN VILO

Foto de Pablo Blanco

Gracias a la ayuda INJUVE podremos realizar dos
representaciones del tercer espectaculo de Teatro En
Vilo, “Hoy puede ser mi_gran noche”, en el Teatro
Giovanni Testori, en Forli, ltalia, dentro del programa
europeo Platform Shift +, cuyo objetivo es contribuir a
repensar y reformular el teatro para las nuevas
generaciones de jovenes europeos. '

El proyecto incluye ademas la realizacién . de un
seminario sobre “Storytelling y Creacién Colectiva” en
colaboracion con la Universidad de Bolonia.
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JOSE ANTONIO GARCIA FRANCO
(Murcia, 1997)
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PROYECTO EN JOFFREY BALLET SCHOOL

Proyecto de especializacién de técnicas de ballet
clasico, danza contemporanea y moderna en Chicago,
Joffrey Ballet School, recibiendo formaciéon de
bailarines y coredgrafos mundialmente reconocidos.
Participando en distintos montajes que se expondran
en el proximo semestre.
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JOSE VELASCO ABARCA
(Ciudad Real, 1991)

Instagram: @] va
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Node 0 es un proyecto de investigacion que utiliza las artes
interactivas en el marco de las artes escénicas para desvelar
qué relaciones existen entre la interaccion y la participacion
en una pieza escénica. A través de la experiencia de
participacién, vislumbrar las potencias del arte interactivo
como medio ,pafa lecturas alejadas de la racionalidad

* imperante. k \
‘Los cuerpos que participan son cuerpos que interaccionan

entre ellos y con el espacio. Cémo desvelar a través de la
ilusién de participacion las mecanicas de decisién individuales
y colectivas 'que se generan en un espacio compartido? La
investigacion se formaliza en una pieza escénica: interactiva
donde el espectador deviene usuario y la accion ‘en

- experiencia (UX)
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LUCIA DIAZ-TEJEIRO
(Santa Maria de la Alameda, 1995)
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UN ESPACIO SIN HORIZONTE

HORIZONTE

Un Espacio sin Horizonte esta inspirado en "El Funambulista"
de Jean Genet. Abdallah joven acrébata enamorado del
adulto Jean Genet. Este reflexiona sobre la identidad, la
soledad, el amor y la muerte. La accién transcurre en el
instante anterior a la toma de decisiébn de subirse a un
alambre a treinta metros del suelo. Un Espacio Sin Horizonte
se pregunta sobre el devenir frente al azar. Se cuestiona

. quienes somos cuando dejamos de ser lo que hacemos. Trata

de manera simbodlica el caminar del funambulo, esto es, la
afirmacion de la muerte. El alambre es el horizonte de tensa
realidad, siendo el filo de todos los espacios posibles. El
elemento performético intrinseco al funambulismo, el riesgo a
caer, estara representado mediante la danza.

¢Qué lleva a un ser a volcar toda su vida sobre un alambre de
acero?;Qué es lo que mas importa cuando vives para morir?
¢ Cuadl es nuestro propio alambre y que es lo que nos hace no
atrevernos a caminar por él?
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LUCIANO MURIEL
(Arévalo, 1988)

www.lljcianomuriel.es
Facebook: Luciano Muriel
Twitter: @lucianointhesky

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

GRANTAIRE

Grantaire es un mondlogo dramatico inspirado en una de las figuras
secundarias de la novela Los miserables de Victor Hugo. El personaje,
cuyo nombre da titulo a esta pieza, apenas interviene en la accion
principal de la monumental obra del autor francés, puesto que su
funcion es constituir, junto a otra serie de caracteres y a modo de
coro, el tejido social al que pertenecian esos jovenes revolucionarios
que se alzaron en la Rebelién de Paris de 1832. No obstante, pese a
no contar con un gran protagonismo en la novela 'y a albergar mas -
misterio que certeza en sus escasas apariciones, Grantaire encierra
en ‘'su personalidad y en su forma de pensar una verdad que pedia
llegar a los escenarios de nuestro tiempo.

Como autor y responsable de este pequefio hurto al gran Victor Hugo,
confieso que necesitaba otorgarle a Grantaire un espacio en el que
cuestionar algunos asuntos de vital trascendencia para la juventud de
cualquier época. Quiero pensar que el espectador del siglo XXI
encontrara muy emocionante y enriquecedor su discurso sobre
aquello de la libertad, la igualdad y la fraternidad. Ojala no, pero quiza
casi doscientos afos después nos toque darle a él la razon.
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MATIAS DAPORTA
(Cambados, 1987)

https://www.instagram.com/un_pretil/

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

#SPANISHWASHING

Mi investigaciéon artistica (#spanishwashing) trata el tema de la
homog'eneizécién - cultural en Espafia. Sobre como en la’
contemporaneidad la sociedad tiende a simplificar la cultura propia,
paré poder ser capaz de absorber y asimilar las referencias que nos
llegan de fuera. Este proyecto multidisciplinar cuenta con varias ramas
conceptuales, cgda una de ellas se basa en un elemento cultural
afectado por la homogeneizacion o que la acrecienta.
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‘Natalia Matesanz (Madrid, 1984)

Ana Olmedo, (Granada, 1989)
Elena Aguila, (Tucuman, 1988)
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Www.X-cenas.com
www.facebook.com/talleresweirdspace
www.instagram.com/talleresweirdspace

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

WEIRD SPACE

Weird Space es un ciclo de talleres que explora la ciudad fisica y
virtual a través de la produccién de cenas urbanas en espacios raros
de la ciudad. El objetivo es desarrollar acciones colaborativas y
experimehtalés en espacios raros, es decir, lugares no
convencionales, diferenciales, profanados o perver’cicios de Madrid.
Weird Space enti;ende la cena como un método experimental y
performativo de exploracién de I;:l ciudad que genera -espacialidades
afectivas y relacionales. El botellén o el picnic son formatos asociados
a la cena que, segun el contexto en el que se desarrollen, pueden
generar nuevas formas de apropiacion o disidencia en la ciudad. *
Cada taller se entiende como una investigacion cole;ctivé sobre un
espacio raro y su contexto, asi como su' formalizacién en una cena-
instalacion. A través de una convocatoria abierta se seleccionaran tres
propuestas para disefiar e impartir cada taller. De esta manera cada
cena adoptaré distintas formas y materializaciones en el espacio.
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Cristina Elena Pardo
(Caracas, 1993)

https://cristinaelenapardo.com/

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

MANO QUE ESPEJA

MM AMNOD
QUE ESPEJA

El poemario Mano que espeja (Editorial Balduque, 2018) es un libro
donde se pretende una exploraciéon de lo visual a través de las
posibilidades del lenguaje en el espacio del poema.T La obsesion que
se trasluce a lo Iaréo de la obra es el replanteamiento de temas como
la materialidad del cuerpo, la disolucion de la casa familiar, y el tiempo
y el espacio de la memoria. Pero, sobre todo, la relacién de un sujeto/
personaje -que es femenino, Unico -y multiple a la vez- con el (sus)
otro(s). Este personaje se busca y se cuestiona como sujeto de la
enunciacion poética en su refle}arse en un espejo -a _vecés difuso, a
veces firme-, a la vez que explofa la contingencia de su escritura y la
imposibilidad por representar y representarse.
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Moénica Lopez del Consuelo
(Plasencia, 1987)

https://www.facebook.com/molocohb
Twitter: @molocohb
Blog: h{tp://espejosenelIaberinto.blogs_pot.com.es/

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

EL VALLE DE LOS ESPEJOS PERDIDOS

¢Donde van los espejos perdidos?

El valle de los espejos perdidos se presenta como una colecciéon de
relatos cortos que utiliza la escritura de ficcion como medio para
ejercer la denuncia social o la reflexiéon interna. Tomando como hilo
conductor el simbolo del espejo, el lector viajara a una dimension
paralela donde confluyen realismo magico, mito, folclore, géﬁero
negro y psicoanalisis. Como en una tela de arafia, la palabra “espejo”
aparece en cada relato a modo de pequefias llaves en un juego
narrativo para resolver el acertijo: ;donde van los espéjos perdidos?
Usando el método conocido como fix — up o ciclo de cuentos
integrados, la autora salta entre géneros y estilos que abarcan desde
el shrrealismo, el drama o el erotismo. En palabras de Ana Rueda en
El cuento hispanoamericano, a través de este procedimiento “el
cuento usurpa a la novela su indiscutible poderio - la extension — '
trégcendiendo uno de los limites' que mas ha tiranizado al cuento y
que también mas fuerza le ha dado”. Se pretende asi aportar una
mayor riqueza a través de multiples perspectivas .y escenarios pero
conservando la_unidad a partir del uso de varias herramientas
narrativas, entre ellas, la pertenencia de todos los personajes a un
mismo lugar: el imaginario pueblo de Valdespejo (“valle del espejo”).
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Proyecto Entremares
José Luis Fraga (A Corufia, 1988)
Daniel Santos (Salamanca, 1990)

https://www.facebook.com/entremares.proyecto/
https://twitter.com/PEntremares
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PROYECTO ENTREMARES

Proyecto Entremares es una propuesta.musical creada por José Luis
Fraga y Daniel Santos. Para cuatro instrumentos: guitarra, clarinete,
saxofén tenor y electrénica, su estilo combina la formacién clasica y el
jazz con una fuerte influencia de las musicas atlanticas y el flamenco.
Las:piezas que forman este trabajo evocan las musicas tradicionales
de la peninsula ibérica, de toda Suramérica y Africa occidental. Un
planteamiento a priori inverosimil por su dimension geografica se -
torna organico gracias a su hilo conductor y esencial, el océano
atlantico. Este, mediante su aire, la conexién de las ideas de sus
viajeros y de su historia, se refleja en la musica en base a diversas
composiciones que dan origen y nombre al proyecto.

Fraga y Santos, graban en 2017 su primer disco bajo.el sello Youkali
Music, que ha gozado de la acogida de medios como Radio Clasica,
RNE, Radio 5 o Radio 3. A través de la ayuda de Injuve Crecion Joven
los autores presentaran su trabajo en una serie de conciertos en el
Festival Internacional de Juventudes Artisticas de Holguin (Cuba),
iniciando asi una gira por Centroamérica en Mayo de 2018.
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OVERture
Sara Martin
José Pablo Polo

deoverture.com
vimeo.com/over7ure
soundcloud.com/over7ure
instagram.com/over_ure
facebook.com/over7ure
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LISN TU

lisn tu es un proyecto de OVERture (Sara Martin y Jose Pablo Polo)
que inveatiga la construccion de nuevas realidades a través del
sonido. i 4|

Como si de una audioguia se tratara lisn tu consiste en la escucha
activa de una pista de sonido en la que se dan una serie de
"instrucciones" para recorrer un itinerario determinado de la ciudad
de Madrid. Aunque el recorrido siempre es el mismo, cada una de las
piezas se'co-nstruye desde un punto de vista completamente diferente
con el fin de resignificar el itinerario a través de la escucha.

Para ello, hemos desarrollado una aplicacion moévil que través de la
localizaciéon GPS de cada participante indica a este el itinerario -a
seguir asi como lo que debe escuchar dependiendo de su posicion.

El objetivo es cuestionar nuestro papel como ciudadanos a través de
la escucha. Tanto nuestra posicion en la ciudad que vivimos como la
relacion con la gente con la que convivimos. Descon,texthalizar algo
tan cotidiano como un paseo para dar lugar a la reflexién y al debate,
hacer del espacio sonoro de la ciudad un mapa que nos hace salir del
camino establecido, de la inercia y lo anodino para darle un lugar y un
espacio a la introversién y a la pregunta. :
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PAPAWANDA

www.papawanda.com
www.facebook.com/papawanda
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PAPAWANDA TOUR 2018

Papawanda es una banda autogestionada cuyo propdsito es hacer
bailar y disfrutar a su publico, sin renunciar a crear una musica de
calidad para los oidos. Abanderada de la musica jamaicana, bebe de
otras influencias como el funk o el jazz, con las que eleva sus directos
a una experiencia de pura energia y diversion, y que cada vez atrae a
mas gente de todas las edades y géneros.

El proyecto que desarrollara la banda este afo consiste en la gira de
preéehtacién de su tercer disco, Hasta que Seamos Ceniza,
actualmente en proceso de grabacion. Este es un album que supone
un purito de inflexion en la carrera de la banda, que no ha dejado de
crecer, y que se ha convertido ‘en una apuesta de vida para sus
intégrantes. :
La gira comenzara con la presentacion del disco el 14 de abril en la
sala Copérnico de Madrid. Si bien es pronto para conocer muchas de
sus fechas, el tour incluirda Alemania, Francia y Espaﬁa, por este
orden, habiendo ya varios conciertos cerrados en festivales: Festival
d’Avignon, Festival Reina Loba (Galicia), Fiestizaje (Leon),
Fuerteventura en Musica (Canarias); ademas de otros conciertos en
Madrid, Pais Vasco, Andalucia y Alemania.
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ROBERTO MAQUEDA

https://robertomaqueda.com/
https://www.facebook.com/robertopercu
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[expandING_percussion]

[expandING_percussion] es un proyecto que tiene como uno de sus objetivos

_ principales el dialogo con la percusién de nuestro tiempo. ¢Qué es percusion? o

¢donde estan los limites en la creacién para percusion?, son algunas de las
cuestiones que se proponen para la discusion entre los creadores que me
acompanaran en este proyecto. Dichas cuestiones seran planteadas a través de la
creacion y de sus obras. Como artistas, debiera ser una de las principales metas la
integracion de los comportamientos y movimientos sociales en nuestros discursos
musicales, y en el caso especial de los nacidos en torno al afno 1990, quienes
pertenecemos a la Generacion Y, el uso de los medios electrénicos es una fuente
que no para de proporcionar recursos'y contradicciones. Como Hakon Stene dice,
coach de este proyecto, estamos hablando de la era de la pos-percusion.

La colaboracion del INJUVE en este proyecto se focaliza principalmente en la
comisién de una nueva pieza para dos percusionistas/performers con medios
electrénicos a cargo del compositor espafiol Manuel Rodriguez Valenzuela. Dicho
estreno, y su posterior ‘grabacion, se produciran a finales del afio en curso por
Roberto Maqueda y Victor Bércelé, quienes forman reConvert project. Sin embargo
este proyecto, iniciado en 2016 y cuya primera fase abarca hasta el 2020, probone
también para este afio el trabajo con otros jévenes compositores europeos vy
americanos. De forma global, incluye colaboraciones con Andreas E. Frank, Julian
Siffert, Fernando Manassero o Niklas Ottander; realizando éstrenos de obras que
quedan a camino entre la creacion musical, la experimentacion, la performance, la
video-creacion y la electronica. Con ellos se presentaran nuevas composiciones en
diversos festivales europeos, haciendo un especial hincapié a la propuesta a
presentar con Niklas y Fernando, con quienes se trabaja entorno a la cuestion:
¢como puede la musica techno ser interpretada por un percusionista/

performer?
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ABEL JARAMILLO

abeljaramillo.es
Instagram: abeljaramillO

\
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Eésay for a missing'script

Trahajo v guchaocr

s - 45 IS, . o L T 3 s
. s s hrmmr s & paT

In the factories
and mills
In the shipyards

Durante la década de los 80, Félix Guattari, en su interés por'.
las implicaciones politicas del cine, trabajé en un guién junto
al cineasta norteamericano Robert Kramer. El resultado fue
“Un amor de UIQ”, un guién de una pelicula de ciencia-ficcién
que nunca llegé a realizarse.

A partir del guién escrito por Guattari, el proyecto toma la idea

de recorrido, de ensayo y error, para confrontarlo con la idea
de éxito, de resultado, de formato cerrado. Se trata de un
ensayo, en tanto que atiende a una logica de prueba, de

_procesos indefinidos; también ensayo como reflexion, como

cuerpo textual - cuerpo y texto - que toma esta idea de
Guattari de “un film que falta”, como guién que falta, es decir,
un cambio de roles y personajes en el relato oficial de la
historia, en su propia construccién lineal, rompiendo el punto
de vista unidireccional hacia un proyecto mas hibrido que se
despliega como escenario .y como actuacién, como rodaje y
film,como casting, como entrenamiento y como activaéién de
elementos.
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ALBERTO GIL CASEDAS
(Zaragoza, 1991)

www.albertogilcasedas.com
Instagram: @albertogilcasedas
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52 h 45’ . Graficos de esperas.
Iltinerarios sobre el no-lugar

52 h 45’ . Graficos de esperas. ltinerarios sobre el no-lugar.

52 h 45’ recoge la realizacién de un viaje ininterrumpido en autobus
por la periferia de la peninsula y como este viaje acoge los archivos
generados_durante la espera en los distintos no-lugares (estaciones
de autobus) a través de una serie de graficos que pretenden hacer
visible la ocupacion del t|empo perdido.

Este viaje 'se conjuga en 9 itinerarios que efectuan parada en
Valencia, Murcia, Sevilla, Caceres, Ourense, Gijon, Bilbao y
Zaragoza, teniendo como punto de partida y llegada Barcelona; de
forma continua y con el menor lapso de tiempo de espera entre una
ruta y otra.

Sera esta espera, ‘el escenario para la préactica artistica que se
determinara en la resolucién de un tipo especifico de pasatiempo: .
los laberintos.

Una amplia cosmografia de dibujos en los que la linea representada
representa tanto un instante o fragmento de las sucesivas esperas
como de los diferentes itinerarios mentales que uno realiza mientras
espera. '

El titulo de la propuesta vendra dado por el tiempo total de espera.
52 h 45’ atiende a esta cuestidon del tiempo urbanita, al miedo a la
pérdida de tiempo y a la ocupacién masiva-productiva del tiempo
de espera. |
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YABY
Alberto Vallejo (Zamora, 1990)
Beatriz Ortega Botas (Oviedo, 1990)

https://www.facebook.com/Yaby-1 804578399794397/ ;

httbs://www.instag ram.com/y_a_b_y/
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Yaby

Yaby es un espacio de arte independiente ubicado en la ciudad de
Madrid. La linea de trabajo de Yaby se centra en la programacion de
exposiciones colectivas en las que se presentan trabajos de artistas
jovenes nacionales junto con trabajos de artistas jovenes
internacionales, propiciando asi un dialogo entre los discursos vy
practicas dxel contexto local'y aquellos del arte contemporaneo que
se esta produciendo en distintos puntos del extranjero.

El proyecto a realizar con la ayuda INJUVE consiste en una serie de
exposiciones en las que se plantea una reflexién sobre el potencial
de la plasticidad artistica para aunar lo abstracto y lo concreto, la
relacién dialéctica entre lo universal y lo particular, y la importancia *
de la mediacion como herramienta generadora de comunidad
dentro de un esquema global. '

Ademas de la programacion expositiva, Yaby lanzara el primer
ndmero de la revista online _AH Journal (http://ah-journal.net/issues/
00), en la que participan escritorxs y artistas, recogiendo algunos de
los discursos teéricos que han sido relevantes para la linea
curatorial de Yaby. '
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ALVARO CHIOR
(A Coruna, 1992) ]

https://alvarochior.com
https://Www.instagram.com/alvaro_chi_or

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

FLATWORLD

El proyecto Flatworld parte de una revision poética de la teoria de la
tierra plana, mediante la cual reflexiona sobre la planitud, las
rebresen'taciones de la tridimensionalidad en superficiéé planas y las
relaciones entre conocimiento, internet, ciencia y obsolescencia en
el paradjgma informacional actual.
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BRUNO DELGADO RAMO
(Sevilla, 1991)

brunodelgadoramo.com

\

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

VIAJE ALREDEDOR DE MI CAMARA

“Viaje alrededor de mi camara” es un proyecto para realizar una
pelicula en Super-8. La pelicula es una revisién, a la manera de
diario filmado, del relato “Voyage autour de ma chambre” escrito en
1794 por 5(avier de Maistre. Este narra en primera persona los 42
dias durante los que se ve obligado a permanecer en su cuarto de
Turin. En el primer capituio Maistre expone un descubrimiento que
sera el motor de toda la narracion. Inventa, dice, una manera de
viajar desde la inmovilidad, sin salir de su cuarto. El relato es de
alguna manera una parodia sobre la narrativa de viajes. Con la
excusa, por ejemplo, de describir su escritorio, cuenta su asombro
de “ver mas”. De esta forma, emprende un viaje a los confines de su
memoria y de su imaginacion a través de un recorrido sugestivo por |
los objetos de su cuarto. Este “ver mas alld” de Maistre, ¢no es la
capacidad de ver mas imagenes de las que la vision nos entrega de
manera literal? Al mirar una imagen vemos algo mas. Tenemos de
alguna manera una doble imagen. Una patente y otra latente. La
pelicula revisa este libro desde el cuarto contemporaneo
versionando la narracion del siglo XVIIl. Es un filme que recorre la
habitacion propia y explora-la condiciéon concreta de una caja (la
camara) dentro de otra caja (el cuarto). Entre la camara y las
paredes estan el cuerpo del cineasta y sus pertenencias.
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CARLOS ALVAREZ
(Salamanca, 1990)

www.carlosalvarezclemente.com

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

"RITMOS EN SITIOS

El proyecto gira en tdrn_o a los procesos de construccion y
activacion del espacio contemporaneo, y el papel del media en
estos procesos. El trabajo se desarrolla entre los campos de la
instalacion, la intervencion site-specific y el arte sonoro. El término
espacio aparece como un concepto clave, y se considera no solo
como un entorno fisico sino como un soporte para las relaciones
humanas, en continua mutacién. A través del proyecto se explora
como la identidad individual se desarrolla en este espacio.

El proceso de ereacion se desarrolla haciendo una interpretacion
amplia de los entornos, dejando la puerta abierta a todo tipo de
posibilidades de relacion con el tiempo; las comunidades, los
lugares de produccion y exposicion, etc. con los que se trabaja.
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CLARA SANCHEZ SALA
(Alicante, 1987)

www.clarasanchezsala.com
Facebook: Clara Sanchez Sala
Instagram: clarasanchezsala
Twitter: @ClaraSSala

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

THEORETICAL RECONSTRUCTIONS

La arqueologia se sitla ante los limites del tiempo de la naturaleza y de la
historia. Empero, también ante el umbral de la materia inconsciente (el
olvido) y de la consciente (la memoria). 1
Sigmund Fréud comparaba la labor del psicoanadlisis con la del
arquedlogo, ambos deben realizar una busqueda del indicio, revisando
minuciosamente estrato tras estrato, uno en la psique del paciente, otro en
la tierra sedimentada, asi es posible llegar a las mas profundas capas,
llegar alli donde se hayan los mas valiosos tesoros.

Con sérﬁejante-comparacién se establece una suerte de equivalencia
metédica entre la labor terapeuhca realizada en baseja las experiencias
sepultadas en el olvido de las personas, y el trabajo de actualizacion
fundamentado en la recuperacion de'la cultura material, que la historia y la
memoria de las sociedades han ido perdiendo.

La comparacion implica, ademas, que la arqueologia, mas que referirse a
un pasado irremediablemente concluido o perdido, y por lo tanto indutil,
puede ser de utilidad para solucionar problemas del presente.

Theroretical ~Reconstructions, realiza actualizaciones de = objetos
imaginarios a partir de fragmentos de otras épocas o culturas. Muestra la
persistencia del tiempo pasado, y de la memoria colectiva en el
pensamiento del hombre actual. 'Muestra el pasado histérico como una
persistencia en el presente.
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CLAUDIA PAGES
(Barcelona, 1990)

http://claudiapages.com/

\
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HER HAIR

Her Hair es una novela expandida que se desarrolla tomando como objeto
de inves- tigacion el pelo. Desde una vision ecoldgica, el pelo funciona
como trama para investigar el crecimiento (entendiendo el cuerpo como
cosechador y creador de objetos inmateriales y/o materiales alienantes), el
trabajo (arializando arquitecturasl para la escucha y el listening labor), el
géner'ot(tomando el pelo como matéria queer), y la escritura.

Mientras se desarrolle la novela y su publicacion, se organizara una serie
de eventos donde los capitulos se presentaran en forma de lecturas
performéticas/ operetas.



CRISTINA SPINELLI auin

(Madrid, 1993)

A través -de la relaciéon entre imagen y texto, sufn lleva a cabo una
reflexion sobre la imagen como copia, sobre su remezcla y acumulacion,
SuU consumo y ‘repercusion, asi como su impacto en la memoria e.
imaginarios colectivos.

www.cristinaspinelli.com
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EL CUARTO DE INVITADOS

-l CUARTO DF
INVITADOS

Facebook: El Cuarto de Invitados

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

PUERTA ABIERTA, VOL. I

En un ejercicio de repensarnos constantemente y cuestionarnos las
I6gicas y protocolos habituales del espacio expositivo, de los certamenes
que envuelven'el ambito de lo artistico y de las relaciones que se dan entre
los diferentes agentes qde conforman el arte contemporaneo, decidimos
lanzar una convocatoria. Puerta Abierta vol.ll, en la que a través de la
seleccion de un pequeno grupo de ’artistas”, buscamos formar un
pequefio grupo de trabajo en el que a lo largo de varios encuentros,
revolcones charletas, viajes y meriendas nos dejemos contaminar las unas
de las otras con el fin de buscar difuminar tanto los limites fisicos como los
conceptuales de El Cuarto de Invitados. '
\

Los participantes en Puerta Abierta vol.ll trabajaran de manera conjunta
con El Cuarto durante unos meses, durante los cuales propondremos
diferentes escenarios en los que mantener esas conversaciones y
meriendas en una suerte de movimiento constante que pueda pasar por
echarnos al monte, viajar al levante o cocinar juntas en El Cuarto de
Invitados. Para finalmente cederle el espaé:io a estos artistas para que
desarrollen una serie de proyectos que se habran ido formando bajo el
marco tanto abstracto como "concreto de lo sucedido durante dichos
encuentros. : :
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LIA GONZALEZ
(Ourense, 1993)

www.liagonzalez.es

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

NOWMADA

& o
SSLe o
'ii N b
# 5 ng
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et ; ‘ "."_
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Nowmada. "Descontextualizacion del imaginario" -es un proyecto
experimental fruto de la observacion del momento y del recorrido por las
culturas. Nace a patir de la busqueda de representacién de instantes por
medio: de un sistema codificador que fusiona texto + imagen +
coordenadas cromaticas. Mediante el estudio y la observacion de escenas
y culturas se genera una clasificacion de imaginario grafico que una vez
fusionado crea una vision descontextualizada del imaginario de la cultura.
Cuando nos encontramos con un instante a representar e inmortalizar,
este lo podemos codificar mediante un sistema que aportara un color
Unico. Asi pués se pueden generar graficos y murales fruto del mero
recorrido, observacion y vivencia de la geografia, siendo esta actividad una
mera interpretacion de la realidad. .

El objetivo de esta candidatura es poder ihvestigar y analizar una nuevo
patrimonio, para poder obtener unas coordenadas y una nueva gréafica que
sera aplicada, al finalizar, a libro y:'mural.



N~
o
(9]
pd
L
>
o
>
pd
o
(@)
<
L
o
(@)
<
-
<
o
<
o
L
>
o
S
pd
(7))
<
()]
o
>
<

ASOCIACION CULTURAL LA GRIETA

Web de la Colmena: www.lacolmenaonline.com
Web de la Grieta: www.lagrietaonline.com
https://www.facebook.com/lagrietaonline/
Instagram de la Colmena: @lacolmenaonline
Twitter de la Grieta: @lagrietaonline
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LA COLMENA

&

La Colmena (2015-actualidad) es el proy'ect'o artistico de la asociacion
cultural La Grieta. A través de una convocatoria anual, busca dar apoyo a
jovenes artistas residentes en Espafia y menores de 35 afios. Mediante su
archivo digital, exposiciones, talleres, la revista y otras iniciativas se les
proporbiona formacioén y visibilidad. La Colmena no dispone de un espacio
fisico y desarrolla sus actividades en diferentes centros. Hasta la fecha se
han completado dos convocatorias y en septiembre de 2017 se ha iniciado
la tel"ctera, habiendo acogido un total de 39 artistas. En esta tercera edicion
de La Colmena Selina Blasco ha sido la comisaria invitada a participar en
el proceso de seleccion. Los trece artistas que conforman esta
convocatoria son: o :
Alvaro Chior, Antonio Ferreira ‘Martin, Consol Llupia Garcia, Andrea
Gonzédlez y Paula Garcia-Masedo, jovendelaperla, Lydia Garvin,
Marisabel Arias, Matias Daporta, Olenka Macassi, Sergio D. Loeda,
Somos Anto ,Vendedores de humo :
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MANUEL DIEGO SANCHEZ
(Madrid, 1993)

www.manueldiegosanchez.com
Instagram: manueldiegosanchez_
\

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

PROMISED LAND

A partir de la recuperacion de documentos relativos a la migracion en la
zona oeste de los Estados Unidos, vinculando el desplazamiento con la
manera en que se \regi'stra y representa el paisaje tanto fisico como
cultural, y con la produccién de un archivo y su manipulacién, Promised
Land ‘plantea una investigacion sobre lo que sucede con la identidad
personal y territorial en este proceso concreto.

El traslado a un pueblo concreto de Oregdn (EE.UU) permitira realizar un
trabajo de recuperacion y digitalizacién de imagenes y docdmentos que,
junto a distintos registros del paiséje, configuraran el archivo a partir del
cual se realizara la investigacion plastica.



ESA MUJER.

De Monica Lewinsky al porno de venganza

MAR RAMON
(Valencia, 1993)

- Monica Lewinsky fue la primera mujer humillada globalmente, gracias a la aparicion
de internet, se viralizaron miles de chistes a su costa y sufrié acoso virtual por una
relacion con el con el entonces presidente Bill Clinton. Esta humillacion publica se
centré en la parte femenina del asunto, y sigue centrandose en dicha parte en el
momento en efque Trump lo utiliza como una estrategia de ataque contra Hillary a

raiz de las elecciones en EEUU. Toda la sociedad se convirtié en jueza de lo que

esta bien' y lo que esta mal, poniendo a relucir el hecho de que las mujeres no
somos duefas de nuestros cuerpos, que como decia Barbara Kruger son un
campo de batalla. '

http://niarramonsoriano.tumbIr.com/ Me parece que la reaccién social a este suceso tiene mucho que ver con la idea de

https://www.instagram.com/flora intesfinal / porno venganza, en el cual todavia se culpa a la victima. Asi este proyecto partira

de una pequefia publicaciéon que vincule estos dos conceptos, pasando por el
slutshaming. :

También crearé una serie de piezas cerdmicas en tonos rosados que. haran
referencia a la idea de juego, con una clara referencia a la . sexualidad o a la

carnalidad y lo que conlleva en ciertos territorios. Seran juegos de azar como bolos
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o dardos en los que se muestre la idea de acierto, error, suerte o punteria. Juegos a
los que no podemos jugar debido ala fragilidad ceramica, que como en toda mi
obra, sera cuerpo. :
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LA DOCE. Espacio para el arte
Maria Magan Lampon (A Coruia, 1983)

www.ladoce.net

Facebook: @ladoceboiro 1
Instagram: Ia_'doce_boiro

Twitter: @ladoceboiro
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RESIDENCIA LA DOCE

-

LA DOCE, dispone de una programacion ‘estable de actividades, (galeria
de arte, coworking, formacién...) pero también quiere ser permeable a las
oportunidades de colaboracién en proyectos qué surjan del entorno
cercano. Ademas es interés del espacio contribuir a la consolidacion y
crecimiento del sector artistico. Para ello, el objetivo del proyecto es iniciar
un ciclo de residencias para artistas visuales a través de una convocatoria
publica. =~ : :
Para ello, se pondran a disposicién. del sector, hasta 3 plazas de trabajo
conjuﬁtas para albergar residencias de investigacion y/b' produccién de
diferentes artistas durante el afio 2018 en el espacio coworking LA DOCE,
en Boiro. .

La convocatoria estara dirigida a-artistas y creadores que tengan"como
lenguaje las artes plasticas contemporaneas (pintura, escultura,
instalacion, videoarte, fotografia, etc.) que q'uieran desarrollar su proyecto
en Boiro entre el 1 de Septigmbre y el 30 de Octubre de 2018 y se

_seleccionaran entre 3y 6 propues'tas.
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NORA SILVA
(Madrid, 1988)

Pagus su folo en el canim

www.norasilva.com
Instagram: @iwasearly
Twitter: @norateignora

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

| NEVER WENT

“I Never Went” (Nunca fui) es un proyecto de residencia artistica que se desarrollara
en la galeria ODD en Bucarest, Rumania, durante agosto y septiembre del 2018. El
proyecto es una investigacion sobre el estado de la privacidad en la actuali'aad, y
consistira en el desarrollo de una exposicidn-carnaval celebrando la muerte del
anonimato: una festividad convertida en luto. '

El impulso mas primario del hombre y el que ha moldeado nuestra especie es
nuestra capacidad de prever. Los seres humanos se convirtieron en agricultores
hace miles de afios, no buscando una mejor alimentacién, sino porque haciéndose
sedentérios podian prever su cena. Esta ansiedad de saber ha alcanzado un nivel
critico ahora lo sabemos todo. Y no porque seamos interrogados constantemente,
sino porque actualizamos nuestros datos voluntariamente a diario a través de las
redes :somales, cuentas onllne y demas subscripciones. Como sugirio el filésofo
Foucault en sﬁ libro “Disciplina y castigo”, la manipulaciéon mas eficiente es aqueIIa
en la que los individuos aprenden a disciplinarse a si mismos.

La privacidad es entonces algo del pasado. Ha dejado de ser una eleccién para
convertirse en causa perdida, quiza nostalgica. De manera similar a la pérdida de lo
exético, ahora nos hemos privado de la privacidad. Cubiertos en datos como un
edreddn sofocante, propongo un carnaval. Un carnaval como festividad en la que
se celebre no tradicionalmente la pérdida de identidad. Es una festividad y una

conmemoracion en la que todos son famosos y a la vez nadie lo es.



N~
o
(9]
pd
L
>
o
>
pd
o
®)
<<
L
o
o
<
-
<
o
<
o
L
>
o
=
pd
N
<<
()]
o
>
<

RAQUEL G. IBANEZ
(Madrid, 1989)

>

Foto de Jorge Mirén

www.raquelgibanez.com
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ROUND 0

“Round 0” es un proyecto de investigacion artistica que conecta las ECM
(Experiencias Cercanas a la Muerte) y. los Knockouts en los deportes del contacto
como espacios de suspension de la consciencia, donde la nocion de vida y muerte
se diluyen. Partiendo de la concepcion de Kathy Acker sobre el ejercicio fisico
como un encontronazo con el caos y el fracaso frente a una lucha contra la muerte,
en “Round O” se parte del - estudio del Shadowboxing, una técnica de
entrenamiento fisico en los deportes de contacto basada en pelear contra el aire.
Durante la practica del Shadowboxing, el luchador o luchadora, acompasa sus
golpes con grandes exhalaciones sonoras, gritos denominados Kiai, palabra que
significa “unién de espiritus” en japonés.

Mediante diferentes displays divididos,en 3 fases (como en los combates de
boxeo, con 3 rounds), se plantean diferentes aproximaciones formales al proyécto
a través de la performance, el registro sonoro, la edicién de una publicacion y el
trabajo con la luz y/o lo que es visible.

Esta investigacion se genera como un proceso experimental, poroso y abierto al
error, donde el cuerpo se convierte en la herramienta principal del proyecto, donde
la presencia del mismo opera como narrador principal, atendiendo al tacto y el
contacto como formas de transmision, redirigiendo la atencién a la piel, lo muscular
y lo molecular hasta finalmente lo invisible, lo intangible, los espectros contra los

que luchamos dia a dia, como la necesidad de permanecer, de controlar, de vencer

(aun siendo imposible) a la propia muerte.
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XARE ALVAREZ
(Donostia - San Sebastian, 1990)

www.xarealvarez.com
www.xarealvarez.tumblr.com/

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

La propuesta que realizo, parte de un ejercicio constante de acumulacion,
recoleccion y ordenacion de objetos que, desprovistos de su funcion
inicial, se enfyéntan a un nuevo habitat y a un nuevo sistema de relaciones.
Un proceso cuyo objeti\/o es el de transformar fragmentos y restos,
elementos organicos y objetos encontrados, conformando una narrativa a
partir de experiencias y alusiones sugeridas e inconexas.

La elaboracion consiste en una serie de piezas realizadas a partir de la
accion-experiencia. El gesto escultérico emerge como un aspecto
performativo. El impacto del tiempo sobre las pieza_s, el sentido de lo
efimero, la relacic'm\ con los materiales, texturas y superficies, su
coexistencia y sus posibilidades aspciativas son los principales intereses
de este proyecto, tratando de establecer una relacién entre naturaleza y
cultura, y cémo responde nuestra percepcion a esa dualidad. La
arqueologia es el modelo de esta indagacién, pues los restos enfatizan el
proceso de extranamiento, asimilacién y deformacion de interpretaciones
entre cultura, contexto y tiempo. ; :

Este trabajo habla de un modo de observar, registrar y ordenar una
realidad que forma parte del entorno inmediato. Aflora una mezcla entre
rigor, casi mecanicidad, riqueza fisica y sensorial, ligada a un modo
asociativo poco o nada analitico, poético, en su ultimo analisis.
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IRANTZU LEKUE

www.iralekue.com

Twitter: @ira_lekue
https://www.facebook.com/pages/IraLekue/
831906476839608 !

\

AYUDAS INJUVE PARA LA CREACION JOVEN 2017

EMART

) ARTGIA

EMART nace para visibilizar las creaciones de las artistas emergentes. Las dos

_ primeras letras provienen de la palabra en euskara emakumea que significa mujer.

En este sentido, el objetivo de la propuesta no es otro que promocionar y difundir
el trabajo ‘de artistas mujeres que trabajan diversas disciplinas del arte
contemporaneo para hacerlo visible y, asi, ponerlo en valor.

(Qué es lo que permite este proyecto? EMART tiene como objetivo que distintas
artistas trabajen de forma paralela y conjunta en un mismo espacio creando un
universo de colaboracion que facilitara la creacién de sinergias y didlogos y que
conseguira de este modo c_onstruir redes entre artistas_ qLie trabajan distintas
disciplinas, ademas de unir mediante el formato showroom a artistas y publico.

No se 'pléntea un proyecto unidireccional donde la obra parte de las artistas y
acaba siendo cqnsumida por el publico o personas espectadoras. Todo o
contrario. Se busca que el publico, a través del showroom, sea parte determinante
de las obras. Es decir, el bUinco no 'serd un sujeto pasivo en el proceso de
desarréllo, sino un sujeto activo. Para ello, el espacio se sumergira en la idea oben/
abierto propio del siglo XXI. Las personas usuarias estaran invitadas a visitar el
showroom que permanecera abierto durante las jornadas de creacion y desarrollo
de las obras e intervenir u opinar sobre ellas. Las puertasl del espacio estaran
abiertas para que la creatividad, la propagacic’:_n de ideas nuevas, los nuevas

visiones de artistas y publico comulguen en el mismo espacio.

A su vez, se busca la fusion y la hibridacion entre los proyectos, para conseguir una
obra multidisciplinar.
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DIORAMA(N)TIC
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Diiorarsa (i ltic

Diorama(n)tic es un micro ambiente sensorial, para la produccién de un espacio
inmersivo relacionado con input sensorial de sus habitantes. Partiendo del
concepto de inmersién, como la sensacién de estar completamente involucrgdo en
una actividad .ique, en diferentes grados, aisla determinados sentidos. Este
prototipo, analiza el estado de inmersion de sus habitantes y materializa una
envolvente espacial cambiante, formada por tres partes . interrelacionadas;(1)
paisaje, (2), sensores y (3) actuadores.

1. El paisaje, como membrana translicida, ligera y

. sensitiva, que se moldea dependiendo de las posturas delL

cuerpo. '

2. Bio sensores métricos monitorizando 'y registranrdo las

constantes viteiles para determinar el grado de inmersion,

midiendo los niveles de sudor\mediante Galvanic Skin

Response, el ritmo del corazén mediante Heart Beat Rate

y los movimientos faciales mediante Electrocardiogram Sensory

videocamara:

3. Actuadores, como carpelos que liberan diferentes

intensidades de niebla artificial 'dependiehdo del input sensorial.
Diorama(njtic invierte la relacion entre los usuarios y su entorno, permitiéndoles ser
el input directo para definir el espacio, creando un dialogo espacial y sensorial
entre el usuario, que puede influenciar la experiencia espacial, y el espacio, que al
mismo tiempo puede informar al usuario.





